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1. Predstaveni

i 1/72. Firma Waltersons zvolila tuto velikost pro své tanky proto, Ze se jedna pravdépodobnmejmenéi velikost modeIH" . W které je
ésnat zafizeni pro ovladani vysilackou, wpit k jakymkoliv proporcio im nepfesnostem.

obné testovani tak, aby kazda mechanicka i elektronicka komponenta
sionalni tridu vétsich dalkové oviadanych tanki na trhu.




alkové ovladany tank Bantamweight je vice nez pouha hracka. Patentovana technologie vytvareni tymd vam umozni formovat strategic

ry 1 versus 1, 2 versus 1, 3 versus 1 nebo 2 versus 2. MuZete si vybrat s kym a proti komu chcete bojovat. Pro jesté lepsi zazitek ma p :
sila¢ zabudovany palubni akusticky reproduktor, ktery prehrava autentické zvuky motoru a palubni vyzbroje nahrané ze skute¢nych

ojovych stroji v muzeich po celém svété. g

*
Waltersons je hrda, Ze vam mlze smtenticitu, kvalitu a dostupl‘Jde se hrat! ——




3. Obsah baleni

Uzivatelsky manual
1 x Tank Bantamweight (podle toho, ktery z tankt Bantamweight v méfitku 1/72 jste si zakoupili)
- 1 x FST-301 infradervené dalkové ovladani
1 x Velitelsky poklop (slouzi pro kosmetické Gcely a je potfeba jej odstranit, aby byl spravné pfijimam signal z dalkového ovladani)
1 x Stojanek

aterie nejsou soudasti baleni.
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11. Ovladani kulometu
12. Pfenos signalu IR
13. Napajeci kabel (umistény uvnitf

14. Akusticky reproduktor

. Levé tlacitko na vyrovnavani jizdy
. Pravé tla¢itko na vyrovnavani jizdy
. LED panel zobrazujici stav

. Levy joystick

. Pravy joystick

. Prepinac volby ID

. Prepinac volby tymu Aa B

. Vypina¢

9.
10. Ovladani kanénu

Ovladani hlasitosti

krytu)

15. Prostor baterie -
4




ON / OFF piepina¢ (Obr. 4.1)
1a. Prepnéte do pozice ON pro zapnuti FST-301 dalkového ovladace

1b. Pfepnéte do pozice OFF pro vypnuti FST-301 dalkového ovladace

4.2 Prepinac volby ID (Obr 4.2)
Umozni hracum prifadit ovladaci kanaly pro jednotlivé tanky

pinac¢ volby tymu A a B (Obr 4.3) ’
'Umozni hradim zvolit si mezi tymy A a B nebo béhem bitvy zachovévat neutralitu

vy joystick (Obr 4.4)
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5. Nazvy ruznych casti tanku

1 — Velitelsky poklop (slouzi pro kosmeticl
a je potfeba jej odstranit, aby byl spravné
pfijimam signal z dalkového ovladani)

&
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— Indikator poskozeni (Indikuje mnozstvi

po*enl’, které vas tank jesté béhem bi

snese

;
;
3
]
2
F

3 —Infracerveny LED vysila¢ pro stfelbu (vysila
igna tanky vasich oponentt)

—
—=

4 —\/ypinac¢ (Pfepnéte do pozice ON prc
a do pozice OFF pro vypnuti vase
— Kryt d&fjem baterie fef ‘
baterie selze a potr -

-




6. Varovani

ed pouzitim vaSeho nového tanku si pozorné prectéte tento manual.
ento tank by neméli bez dozoru dospélé osoby pouzivat mladsi
4 let.

Obsahuje malé ¢asti! Neni vhodné pro déti do 3 let. Tento tank
obsahuje malé ¢asti, které mohou byt vdechnuty. UdrZujte mimo
dosah déti do 3 let.

Je doporucen dohled dospélé osoby v pfipadé, ze tank PO
mladsi 14 let. Déti by mély byt pouceny o nebezp
nych s pouzivanim tohoto tanku blizko vody. :

Tank a jeho pfislusenstvi se sklada z mnozstvi citlivych elek
nickych soucastek. Manipulujte s nimi proto opatrné, v;"va
se padum, silr‘ klepani a rozebl’rén_l"

PFi dlouhodobém skladovani vyjméte baterie.

. Nedobijejte baterie kré k tomu nejsou uréeny.

Vyjméte dobije

Nemlchejte ruanpy baterii - staré
eci a nedobijeci.




7. Index — Tymovy bojovy system

oho dne hral pan Waltersons spole¢né se svymi vnuky tankovou bitvu s konvenénimi tanky na dalkové ovladani v méritku 1/72 a ihned mél nékolik otazek. Proc ne
e hie bojovat vic nez jeden tank Sherman? Pro¢ nemuze s jednim ze svych vnuku vytvorit tym nebo se nemohou jeho vnuci spojit a snazit se svého dédecka poraz i
by pak byla daleko zabavnéjsi...

Waltersons se o svou frustraci z vétevniho systému tankd v méfitku 1/72 podélil se svym R&D tymem béhem bézné konverzace. A z frustrace se pozdéji stala ipspir

y7 pan Waltersons se svym tymem vytvoril zcela novy soubojovy systém jménem Teammate battling system. ‘

R— —a—
lla hry jsou naprosto jednoduché a do boje se mizete pustit z‘ebo byt jednoduse neutralni. Pfed zapnutim ovladace staci prepinac volby u

ice A nebo do pozice B a systém vas tank automaticky pfiradi k odpovidajicimu tymu. Pokud ovlada¢ nechate ve vychozi pozici mezi A a B, vas tank bud
vystupovat jako neutralni bez pfisluSnosti k tymu A nebo B. Nejvétsi vyhodou tohoto systému je'vyhnuti se zasath svych spoluhracu. Jakmile si totiz zvolite

ocesor uvniti tanku Bantamweight dokaze uréit rozdil mezi zasahem nepratelského a pratelského tanku. \&e ra se miize skladat aZ ze tfi tanku lovic

sjiciho hrége. No a nebo méZete prokézat své kvality tak, Ze se sam postavite trem zbyvaji“dien 0 > maximal
asledujicich formacich: . -
¢ x 111X 2
- —
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9. Poslouchejte nezaménitelné zvukové efekty z vaseho FST-301 dalkovehooviadace

ove efekty tankt Bantamweight jsou generovany reproduktorem umisténym na zadni strané dalkového ovladace FST-301. VSechny zvukové
efekty jsou nahrany z pvodnich skute¢nych bojovych stroji nachazejicich se v muzeich po celém svété. K dispozici je celkem Sest zvukovych
~ efektl. Jako piiklad poslouzi kupfikladu model WT-733001A, ktery predstavuje zvuky moderniho britského tanku nahrané z V12 Turbo naftového
~ motoru Rolls Royce. Kulomet ma zvukové efekty nahrané ze skute¢ného 7.62 kulometu a hlavni zbrar zase ze 120mm kanénu.

lovani (Obr. 9.1)
otor na volnobéh (Obr. 9.2)
9.3 Akcelerace (Obr. 9.3)
9.4 Maximalni akcelerace (Obr. 9.4)
et (Obr. 9.5)
Obr. 9.6)

N




eni potfeba tuto baterii vyndavat z pro ni uréeného prostoru, protoZe tank je vybaven pohodinym napajecim
- konektorem nachazejicim se na jeho spodni strané. Jak je znazornéno na obrazku 10.1, na pravé strané
fraterveného dalkového ovladace se nachazi napajeci kabel, ktery staci zastréit do napajeciho konektoru

ii z tanku je potfeba vyjmout pouze v n'a'sledu'w pfipadech:
okud se LED indikator na vézi tanku nerozsviti po prepnuti o pozice ON.

W

ED indikator nalézajici se na infracerveném dalkové
abijeni po té, co byl napajeci kabel zapojen do tanku. Z




01 dalkovy ovlada¢ napaji 4 kusy AA alkalickych baterii (nejsou soucasti baleni). JednodusSe odstrante Sroub jako je zobrazeno na obrazku
ole a vyjméte kryt baterii z ovladace. Prosime abyste se ujistili, Ze baterie jsou do ovladac¢e umistény spravné, abyste predesli poskozeni
ystému.




— Kazdy z tanku Bantamweight je nastaveny na nahodny ovladaci ID kanal, kdyz poprvé opusti tovarnu.
- 12.2 — Odstrarite kryt pfijimaci o¢ky pro zahajeni operaci.
12.3 — Pfepnéte vypina¢ tanku Bantamweight do pozice ON a LED indikator na vézi za¢ne svitit zelené.
12.4 — Vlyberte pozadovany ovladaci nepouzity kandl a pfepnéte vypina¢ FST-301 ovladace do pozice ON.
~ 12.5 — Jakmile je spojeni mezi tankem a ovladaéem navazano, LED indikator se z Gervené barvy zméni na zelenou. Zelena barva indikuje,
Ze tank Bantamweight je pfipraveny k akci.

Obr. 12.2

Obr. 12.1 il . Obr. 12.3 ‘ 1 Obr. 12.5




13.1 Akcelerace dopfedu a dozadu
Kazdy z tank Bantamweight ma naprogramovan funkéni proporcionalni plynovy systém, diky kterému je rychlost akcelerace tanku pfimo
umeérna tomu, jakou silou tlacite na plynovou packu. Maximalni rychlost tank( Bantamweight je pfiblizné tfi centimetry za vtefinu.
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13. Zakladni oviladani tanku Bantamweight

®)







Upravte ovlada¢ hlasitosti pro snizeni nebo zvyseni
hlasitosti zvukovych efektl.

nost mezi dalkovym ovladacem FST-301 a tankem Bantamweigh je
az 6 metrd. Pro zlepSeni oviadaci vzdalenosti byl vyvinut dualni LED vysilaci

aci vzdalenosti. Zarover pros
3 slune¢nimi podminkami.




15. Herni moéd - Individualni herni mod

avenim prepinace volby tymu A a B do neutralni pozice bude vas tank schopny zasahnout jakykoliv jiny tank na bojisti a zaroven bude
tavat zasahy od vSech ostatnich tank(. Toto nastaveni podstatné zjednodusuje pravidla hry na kazdy sam za sebe!

'tocné prostredky:

et: Kulomet je zde pouze pro potéSeni ze zvukového efektu. Negeneruje totiz Zadny infraterveny paprsek a tim padem neni schopny

zasahnout vaSe oponenty. —

k Bantamweight vypusti po zmacknuti tladitka pro palbu z hlavni zbrané infraerveny paprsek ze své véze. Ve stejny okamzik se

zve zvukovy efekt palby z hlavni zbrané a tank méize mirné popojet dozadu v disledku simulova zpétného razu.

——

vas tank




1. zasah:
ena na zelené




16. Mod vice hracu

a zasah v médu tymt A a B:

Pro hrage nachazejici se ve stejném tymu:
ocesor zabudovany v kazdém tanku Bantamweight podporuje IFF (identifikaci pfatel a nepratel), diky které je schopen identifikovat puvod
‘iE:hoziho infracerveného paprsku ve zlomku vtefiny. Pokud napfiklad patfite k tymu A, zasah infraéervenym paprskem od jiného ¢lena
hoto tymu vasemu tanku nezplsobi Zadné poskozeni. Vas tank tak bude poSkozen pouze infracervenym paprskem od tankl z tymu B.

0 000088




17. Udrzba

akeékoliv necistoty, které se dostanou mezi kola a pasy je potfeba odstranit (Obr. 17.1)

.2 Pro odstranéni nedistot mezi koly a pasy pouzijte pinzetu (Obr. 17.2)
.3 Prosime abyste se ujistili, Ze vypinac tanku je v pozici OFF pfed tim, nez za¢nete odstranovat necistoty (Obr. 17.3)

4 Pro odstranéni necistot na pasech pouzijte izolepu (Obr. 17.4)

Obr. 17.1




Desert Storm Series
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Bosnia Conflict

2. Serbia M-84 3. U.S M1A1 Abrams




ConQuest entertainment a.s.
Hloubétinska 11

198 00, Praha

info@cqe.cz

www.toy.cz




